5.12 Der Formengenerator

Formen wie Quader oder Zylinder konnen Sie alternativ zu den Standardobjekten auch mit dem
Formengenerator planen . Sie finden ihn unter ,,Werkzeuge* — ,,Sonstiges*.

Hier haben Sie die Moglichkeit maBBgenaue oder Sonderformen zu konstruieren.

i - VerschiebewerkzeugPunkt Neutralisiert das Werkzeug.
einfiigen

[ Fugt einen Punkt ein.

F Linie einfiigen

= Fiigt eine Linie ein.

6 Pfad definieren

'f_ Definiert einen Lienienpfad.

? Rechteck einfiigen

== Fiigt ein Rechteck ein.

==E Kreis einfiigen

E Fiigt einen Kreis ein.

i Kreisbogen einfiigen

— g g Fiigt einen Kreisbogen in der

F ausgewihlten Richtung ein.

e Text setzen Fiigt Text ein.

#

£ | MaB setzen

- Fiigt ein Mal ein.
Flache erstellen

Fliche vergrofern Konstruiert eine Fliche.

Loschen VergroBert eine eingegebene
) Fléche.
Splitten
Loscht Sonderformen.

Parallele

) Teilt Linien.
Schnittpunkt

) Erzeugt eine Parallele zu einer
Schnittpkt.

. Linie.
Bearbeiten



Nullpunkt Erzeugt Schnittpunkte.

verschieben ) )
Bearbeitet Schnittpunkte.

Definiert den Ursprungspunkt
neu.

More:
_I Sdule konstruieren
_I Vorwand konstruieren
_| Individuelle Konstruktion
| Halbrunde Waschtischplatte
"I Loch stanzen
_I Schneckendusche konstruieren

I Schneckendusche mit Wandabschlusssegmenten

Sédule konstruieren

Zunichst konstruieren wir eine einfache Sidule um die Funktionalitit zu demonstrieren. Gehen Sie
wie folgt vor:

Sie haben den Raum erstellt, in dem die Form platziert werden soll.

Um die Sdule zu konstruieren, wihlen Sie das Werkzeug ,,Kreis einfiigen* 3] .

Klicken Sie mit der linken Maustaste in die Planungsgrundflidche und ziehen Sie einen Kreis mit
gedriickter linker Maustaste.




Wenn der Kreis die richtige Grofe hat, lassen Sie die linke Maustaste los und klicken nochmals
mit der linken Maustaste.

Exakte Maleingaben erreichen Sie, wenn Sie das Symbol ,,Kreis einfiigen* auswéhlen, einen
Startpunkt anklicken und dann einen Radius im unteren Bereich des Fensters eingeben. Sie
konnen iiber die Koordinatenwahl auch direkt die gewiinschte Position vorgeben. Bestitigen Sie
Ihre Eingaben mit ENTER oder Klick auf den Button ,,Anwenden®.

x
Klicken Sie auf das Werkzeug ,,Fliche erstellen* j und klicken Sie mit der linken Maustaste
auf den Kreisbogen, so dass er sich rot farbt.

ol

Dann klicken Sie auf die rechte Maustaste um den Vorgang abzuschlieBen. Die Kreisflidche fiarbt
sich weil.

Um nun aus dem Kreis eine Sédule zu erzeugen, muss die Fldche in einen Korper
extrudiert werden. Klicken Sie also nun auf den Button ,,Extrudieren*

Extrudieren...
Fatieren...

Ahbbrechen |

Nun haben Sie die Moglichkeit einen Namen fiir [hr Objekt, seine Hohe und seine Oberfldachen zu
definieren.

Wiihlen Sie hierzu den gewiinschten Materialkatalog aus. Der sieht hier {ibrigens dhnlich aus wie
im Konstruktionsassistenten. Auch hier haben Sie die Moglichkeit verschiedene Kataloge zu
wihlen sowie fiir die Deck- und Seitenfldche unterschiedliche Materialien auszuwihlen.



Formgenerator - Extrusion

B3
Objekt Mame: (o1 oK, |
=

E =trusions-Distanz 50000 mm Ahbbrechen
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b aterial Deckilache
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B 10058 _wei

||

Waihlen Sie die gewiinschten Materialien mit einem Doppelklick aus.
Das Ergebnis sieht nun in der Farbdarstellung wie folgt aus:

B

Vorwand konstruieren

Erzeugen Sie einen Quader mit dem entsprechenden Werkzeug ,,Rechteck einfiigen®.

Sie konnen das Objekt von Hand erzeugen oder direkt iiber MaB3eingaben konstruieren. Erzeugen
Sie einen Quader mit den Maflen 1000 mm Breite, 250 mm Tiefe und 1200 mm Hohe wie folgt:



Wihlen Sie den Formengenerator aus und klicken Sie auf den Button ,,Rechteck erzeugen*

k]

JRechbeck aus Linien setzen |

Klicken Sie einen Startpunkt an und gehen Sie anschlieend in den unteren Bereich des
Planungsfensters. Aktivieren Sie die Funktion ,,Dimension®.

Geben Sie die Malle ein und bestétigen Sie mit ENTER oder mit Klick auf den Button

., Anwenden®:
Rechteck,
Startpunkt; " Endpunkk:
e B440 o e Fim
A 27457 wm ¥ [

&+ Dimenzian

Lange: 1000

Ereite: 280

Arpenden
[

Das Objekt sieht nun wie folgt aus:

ARERRERER.

]

Sie miissen nun aus den 4 Linien eine zusammenhingende Flidche erzeugen.

Klicken Sie auf den Button ,,Fliache bilden

und klicken Sie die Linien im Uhrzeigersinn

nacheinander an, bis alle markiert sind. In diesem Fall sind bei der Markierung der zweiten Linie

bereits alle Markierungen gesetzt.

Bilden Sie dann die Fldche iiber die Tastenkombination rechte+linke Maustaste.

—0—0
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s
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0
4k

Gehen Sie nun auf den Button ,,Extrudieren* und geben Sie die Hohe des Objektes sowie das
gewiinschte Material ein. Das fertige Objekt sieht dann — je nach Materialwahl - so aus:



Individuelle Konstruktion

Um eine individuelle Form zu konstruieren arbeiten Sie mit den Linien. Als Beispiel soll aus
folgender Form ein 3D-Objekt konstruiert werden.

150 mm stark, 1000x1000 mm Aussenkanten.



X
Klicken Sie auf das Symbol "neue Linie" j und wihlen Sie einen Startpunkt

Aktivieren Sie den Punkt ,,Endpunkt polar und geben Sie die Ldange und Richtung der ersten
Linie ein.

Wir beginnen unten links mit 1000 mm nach oben und planen im Uhrzeigersinn:

Litie:
Startpunkk " Endpunkt kartesizch {* Endpunkt polar

# /038 mm = mm Lange 1000 mm
by Iﬂ T N Ii i Wafirkel [%"

;
i

Armaenden

Nutzen Sie fiir die Richtungseingaben die Gradzahlen von 0-360 in folgender Darstellung:
90°
180° + 0°/360°

-90°
270°

bestitigen Sie mit ENTER oder mit Klick auf den Button ,,Anwenden®. Geben Sie das nichste
Mal sowie die Richtung ein: 1000 — 0 (1000mm nach rechts) ENTER

1000 — -90 (1000 mm nach unten) ENTER

150 — 180 (150 mm nach links) ENTER
850 — 90 (850 mm nach oben) ENTER
700 — 180 (700 mm nach links) ENTER

850 — -90 (850 mm nach unten) ENTER
150 — 180 (150 mm nach links) ENTER

So konnen Sie maBgenaue Objekte konstruieren. Alternativ konnen Sie die letzte Linie auch
manuell mit einem Klick der linken Maustaste abschlieBen. Sie beenden die Konstruktion dann
mit einem Klick der rechten Maustaste.

Erzeugen Sie nun eine Fliche, indem Sie auf das Werkzeug ,,Fldche erstellen* L1 klicken und
markieren Sie mit diesem Werkzeug die einzelnen Linien der Form bis alle Linien markiert sind.



[Flache: Zeige erstes Primitiv | ] o

Sie beenden die Markierung mit einem Klick aus Kombination von der rechter und linker
Maustaste. Die Form firbt sich weiB.

Klicken Sie nun auf den Button "Extrudieren" und geben das gewiinschte Hohenmaf3 sowie die
Oberflichenmaterialien ein.

Nach unseren Vorgaben sieht das Ergebnis dann so aus:

Halbrunde Waschtischplatte

Hierzu miissen Sie zuniéchst einen Kreisbogen erzeugen.

Entscheiden Sie sich zunichst, ob Sie einen Kreisbogen im Uhrzeigersinn oder gegen den



Uhrzeigersinn konstruieren mochten. Danach wird der Winkel nach dem bekannten Schema zu
Grunde gelegt:

90°
180° + 0°/360°

-90°
270°

Wir konstruieren einen Halbkreis, der vertikal verliduft wie eine offene Klammer. (

Ergebnis wird eine Waschtischplatte an der rechten Wand des Raumes.

Wiihlen Sie fiir unser Beispiel einen Kreisbogen im Uhrzeigersinn und konstruieren Sie einen
Kreisbogen mit einem Radius von 750 mm.

T3

Klicken Sie einen Startpunkt an und wiéhlen Sie den Radius sowie Start- und Endwinkel aus:

R adius Starbwinkel Endwinkel

I 750 mm I 9007 I a0

So wird der Halbkreis im Uhrzeigersinn von Oben nach Unten mit Offnung nach rechts
konstruiert.

Um den Halbkreis zu vervollstindigen, miissen wir die beiden Endpunkte verbinden.

Wiihlen Sie hierzu das ,,Linienwerkzeug* und konstruieren Sie eine entsprechende Verbindung.
Bilden Sie dann mit dem ,,Flichensymbol* eine Fldche, indem Sie den Kreisbogen sowie die
Linie markieren und mit Klick auf rechte und linke Maustaste die Fliche bestétigen.



Klicken Sie auf ,,Extrudieren und definieren Sie Hohe und Material des Objektes:

Formgenerator - Extrusion

Objekt Mame: IFDrm'I

E strusions-Distanz I H.00 &bbrechen

Estruzions-Bichtung entlang . ¥ vz

— baterial Deckilache
Hersteller # K.atalog IMSB £ Boden

x

..... B Gianit_Bethel wWhite_d =]
----- B Granit_Bethel_\wWhite_g

----- B Granit_Bianco_Sardo_d

----- B Granit_Bianco Sardo_g il
----- B Granit_Blue_Per_d

----- B Granit_Blue_Perl_g

----- B Granit_Emerald_Perl_d

----- B Granit_Emerald Perl g ,LI

Da die konstruierte Platte noch auf dem Boden liegt, legen Sie die Z-Position im
Eigenschaftenfenster fest oder wechseln in die Mauernfrontansicht und verschieben die
Waschtischplatte in der Hohe.

= Distanzen
X 26991
\'d 350000
+ Ratation %

Das Ergebnis sieht nun wie folgt aus:



Loch stanzen

Erzeugen Sie iiber den Formengenerator eine Waschtischplatte aus einem Quader.

Rechteckkonstruktion iiber den Button ,,Rechteck* sowie iiber Malleingabe wie bereits
beschrieben, bilden Sie eine Fliache und extrudieren Sie das Objekt.

Platzieren Sie das Objekt an der Wand. Geben Sie die Distanz des Objektes zum Boden an (im
Eigenschaften-Fenster unter ,,Distanzen® - ,,Z*). Wichtig ist nur, dass die Platte nicht mehr auf
dem Boden liegt, da sie dort nicht sauber gestanzt werden kann.

= Distanzen
X 2699.M
bl 3500.00
+ Ratation %

Mochten Sie nicht nur einfach ein Loch erzeugen (siehe auch Kapitel 5.8) sondern ein bestimmtes
Becken in den Waschtisch platzieren bzw. ein ovales Becken, laden Sie zunichst den Waschtisch
in die Planung und erzeugen Sie daraus Ihre Stanzform iiber den Button aus der Rubrik
,»donstiges* - ,,Formengenerator mit Hiillkurve*:



| SANDRINE UNTERB: » | | Unterbaumaschtische - v |

|san

Artikel | Bezeichihung

B14200 IInterbauwazchtizch 5 andrine 530x46..
G14300 Interbaumaszchtizch Sandrine S80x46..
G17500 k nterbauwaszchtizch Sandrine 530=40..
B17600 [Interbauwaschtizch Sandrine 46039,

Saonskiges

r@% g8 5

|F|:|rmengeneratcur ik HElIIkurvel (Becken muss markiert sein!)

Die Beckenform wird so automatisch mit in den Formengenerator iibernommen und kann als
Schablone fiir ein Stanzwerkzeug genutzt werden.

Wihlen Sie einfach ,,Extrudieren* und erzeugen Sie aus der Beckenform ein Stanzwerkzeug.
Wiihlen Sie das Plattenmaterial, da in diesem Fall ein Unterbaubecken gewéhlt wurde und somit
die Schnittfliche zu sehen sein wird und setzen Sie die Hohe wieder so ein, dass eine
Schnittfliche entstehen kann:

Formgenerator - Extrusion DZ|

Objekt Name: |Form1 ok |
E strusions-Distanz l 2000 Abbrechen
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Markieren Sie die Platte und das Stanzwerkzeug mit gedriickter SHIFT-Taste und klicken Sie auf
,,Loch stanzen“. Wechseln Sie in die Mauernfrontansicht, entfernen Sie das Stanzwerkzeug und
platzieren Sie den Waschtisch auf der Platte.

Digtanz:

Schneckendusche konstruieren

Um eine Schneckendusche zu konstruieren miissen zwei unterschiedliche Kreisbdgen zu einer
Einheit zusammengefiigt werden.




Konstruieren Sie zwei Kreisbogen fiir die inneren Halbkreise. Der kleinere soll einen Radius von
500 mm haben, der groBere 850 mm.

Wiihlen Sie das Werkzeug Kreisbogen im Uhrzeigersinn aus. Geben Sie den Radius von uns fiir
den kleineren Bogen die Werte Startwinkel -90° und Endwinkel 90°. Fiir den gro3eren Bogen die
Werte Startwinkel 90°, Endwinkel -90°.

Sollten die Kreisbogen nicht zusammentreffen, verschieben Sie sie einfach mit dem neutralen
,,Verschiebepfeil“. Sie miissen diese Bogen nicht noch einmal konstruieren, sondern kopieren
diese einfach iiber den Button ,,Primitiv parallel verschieben*

T|F‘rimitiv parallel verschiebenl

Markieren Sie den Kreisbogen und ziehen Sie den zweiten, parallelen Kreisbogen etwas groB3er
auf. Bestitigen Sie mit linker Maustaste. Der exakte Abstand wird unten angezeigt.



Ebenso verfahren Sie mit dem zweiten Kreisbogen. Sie konnen den Abstand exakt eingeben oder
wieder mit Klick auf die linke Maustaste konstruieren.

Aus den einzelnen Linien muss nun ein zusammenhédngendes Objekt konstruiert werden.
Schliefen Sie daher die Enden mit dem Liniensymbol.

N

Aktivieren Sie dann den Button ,,Fliache konstruieren®, bilden Sie die Fliache und extrudieren Sie
das Objekt. Die Schneckendusche ist nun konstruiert.



Schneckendusche mit Wandabschlusssegmenten

Die Schneckendusche wird wie zuvor beschrieben konstruiert. Zusétzlich sollen
Wandabschlusssegmente in Sdulenform konstruiert werden.

Anstelle der Linien, die die einzelnen Kreisbogen zu einer Fldche verbinden, setzen wir
Kreisabschliisse, deren Mittelpunkte an den offenen Enden der Kontur liegen.

¢

©

Die Kreise und Kreisbdogen miissen nun so bearbeitet werden, dass sie an den Schnittpunkten
getrennt werden, iiberfliissige Linien entfernt werden und damit eine Einheit entsteht aus der eine
Fldche gebildet werden kann.

Zunichst werden die Schnittpunkte ermittelt. Wihlen Sie den Button ,,Schnittpunkt berechnen
und unterteilen* aus und wihlen Sie zunéchst den Kreis sowie den ersten Kreisbogen mit
Mausklick aus. Ebenso verfahren Sie mit dem zweiten Kreisbogen.



Wihlen Sie das Loschwerkzeug aus und entfernen Sie die iiberfliissigen Linien.

Wiihlen Sie nun das Flichen-Werkzeug und klicken Sie alle Linien nacheinander im
Uhrzeigersinn an.

Bestitigen Sie mit Klick auf rechte und linke Maustaste. Das Ergebnis sollte wie folgt aussehen:

Nun konnen Sie extrudieren, Hohe und Material auswihlen und haben eine Schneckendusche
konstruiert.

TIPP: Wenn Sie nicht sauber gearbeitet haben und die Linien nicht aufeinander treffen konnen Sie
entweder vorab die Linien anpassen (Werkzeug ,,Zum Schnittpunkt verlingern) oder Sie
bestétigen die Hinweismeldung mit Punkt zwei oder drei um die Fliche zu vervollstindigen:



Flache bilden x|

Daz von [hnen gewahlke Primitiy zchlieft nicht an daz vorhergehende an.
Wie mochten Sie weiter vorgehen?

 Das ausgewshlte Primitiv ignorieren

¥ Das ausgewahlte Primitiv mit dem vorhergehenden mit einer
Yerbindungzlinie werbinden

= Das ausgewshlte Primitiv rmit demn vorhergehenden Priritiv durch
eine T rimm-0peration werbinden [falls maglich).




