Badplan 3D Profi
Anderungen / Neuerungen in der Version 4.0
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Das Eigenschaftenfenster
Uber dem links eingeblendeten Eigenschaftenfenster finden Sie nur die Ubersicht des Plans, das sogenannte
Vorschaufenster:
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Dieses hat nun hier seine feste Position.

Hier bestimmen Sie komfortabel die Ansicht lhrer Planung im Planungsfenster. Es stehen die Varianten Grundriss
und verschiedene Mauernfrontansichten — von innen oder auf3en — zur Verfiigung, sowie tber die Pfeile die
Isometrien. Zum Wechsel klicken Sie auf den gewiinschen Betrachtungspunkt.

Neue Button

Der Planungsbereich ,Raum*
XY-Sperre Erlaubt die Orientierung am Raster oder schaltet diese aus.

Der Planungsbereich ,Planung®
XY-Sperre Erlaubt die Orientierung am Raster oder schaltet diese aus.

Zittern ein/aus Zittermodus aktivieren/deaktivieren

Daten- und Werkzeugfenster

Das Register ,Herstellerdaten®
Im links eingeblendeten Eigenschaften-Fenster kénnen Sie nun — ebenso wie bei den neutralen Datenbestéanden - die
Materialien und Varianten auswahlen. Sie kénnen Sie bei Bedarf andern, sofern dies vom Hersteller angeboten wird.
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Bemal3ung

Kettenbemal3ung

Durch die Aneinanderreihung von Maf3en per Mausklick kénnen Sie Kettenbemaliungen erzeugen indem Sie Mal3 an
Mal setzen.

Mit Klick der linken Maustaste beginnen Sie den Ablauf, klicken mit der linken Maustaste fiir jeden Beginn eines
weiteren MaRpfeils und schlieRen die Bemaliungskette mit Betatigung der rechten Maustaste ab.
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Bei Aktivierung des Button ,xy-Sperre ein/aus" reihen sich die MaRRe automatisch horizontal bzw. vertikal aneinander.

Die Abstandmalie

Neben der automatischen und individuellen Bemaf3ung in der Rubrik ,2D-Zusétze" haben Sie auRerdem zwei weitere
Rubriken zu Auswahl: “Abstandsmalfie” und ,Breite und Tiefe".

Diese Mal3e beziehen sich auf Objekte. Daher missen Sie das zu bemafiende Objekt zunachst markieren. Definieren
Sie in der Grundrissansicht den Abstand eines Objektes zur Raumecke. (Bemaf3ung immer von links aus, im Raum
stehend, betrachtet.)

Sie haben hier die Wahl zwischen ,Abstandsmalf? au3en“ und ,Abstandsmald Mitte".
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Markieren Sie ein Objekt und wahlen Sie den Button ,Abstandsmaf3 auf3en*.
Das AuRenmal? zur Wand wir eingeblendet.
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Wabhlen Sie den Button ,Abstandsmal} Mitte" so wird das Mittenmal3 angezeigt.
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Uber den Button ,Kein AbstandmaR* entfernen Sie die AbstandsmaRe wieder aus der Planung.
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Wenn Sie mehrere Objekte gleichzeitig bemafien mdchten, markieren Sie diese mit gedriickter SHIFT-Taste.
Wenn Sie ein Objekt in der Mauernfrontansicht bemafRen mdéchten, haben Sie auerdem die Option der Hohenmalie.
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Auch diese kdnnen Sie unterschiedlich definieren: Hohenmalfd unten, -Mitte, - oben oder ,keinHohenmal® um diese
wieder zu l6schen.

Breite und Tiefe
Einzelne Objekte kénnen auch in sich vermafit werden tber die Button “Breite und Tiefe".
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Alternativ knnen Sie hier den Artikeltext mit anzeigen lassen.
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Ring mit MaRReingabe erzeugen

Sie kdbnnen malRgenaue Ringe per Mal3eingabe erstellen.

z.B. eine individuelle Vorwandkonstruktion.
Das funktioniert &hnlich wie die Erstellung eines individuellen Raumes:

i

Klicken Sie auf den Startpunkt des zu konstruierenden Objektes:
Lassen Sie die Maus los und konstruieren Sie das gesamte Objekt tber die Eingabe der
Nummerntastatur und der Richtungspfeile:

1. Geben Sie die Lange der Objektwand ein — in diesem Fall 600. (Tippen Sie die Zahlen einfachein!) Sie kdnnen
die Veranderung in der Schrittlange verfolgen.

2. Bestatigen Sie die Eingabe mit der ENTER-Taste.

3. Geben Sie die Richtung der Objektwand an —in diesem Fall nach unten.

Uber die Schrittlange und die Pfeiltasten auf Ihrer Tastatur planen Sie nun in Sekundenschnelle
Ihr Objekt:

-
Geben Sie das MaR ein (400) - ENTER, Richtung eingeben : Pfeil nach Iinks
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So verfahren Sie weiter:

600 ENTER — SHIFT!
[E]

Und weil Sie das letzte Mal3 nicht kennen, schliel3en Sie das Objekt manuell per Mausklick ab.
Rechte Maustaste= Objekt abschlieRen. Der Ring ist fertig konstruiert.

(es entsteht die 45=Schrage nach links oben)

700 ENTER -

Der Ring wird Uber den Konstruktionsassistenten in ein Objekt verwandelt — Hoheneingabe und Materialauswahl.
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Der Fliesenassistent

Wandfliesen

Fliesen

ﬁ@|ﬁﬁ@

Um die Fugen exakt an der Wand auszurichten, nutzen Sie die gedriickte STRG-Taste und verschieben Sie das
Fliesenraster mit gedriickter linker Maustaste. Um die Fugen an Objekten ausrichten zu kdnnen, werden die Objekte

schemenhaft mit eingeblendet.
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Bordiren

Durch die eingeblendeten Objekte kénnen Sie Bordiiren exakt an der Wand positionieren (s.0.).

Flachenaufteilung

Um Teilbereiche mit eigenen Fliesen auszustatten wahlen Sie den Button ,Flachenaufteilung”. Wahlen Sie den zu
verfliesenden Bereich aus und belassen Sie die restliche Wand in ihrer urspriinglichen Farbe.

Sie mussen nicht mehr Uber den Zusatzbutton ,Flache abziehen” 2 Flachen voneinander abziehen.
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Farbdarstellung
Die Farbdarstellung ermdglicht die schnelle Kontrolle einzelner Objekte sowie des gesamten Raumes.

4q Faum L F‘Ianunuj\ FarhdarstEIIung]

Klicken Sie aus der Planung heraus auf den Planungsbereich ,Farbdarstellung“. Haben Sie beim

Wechsel ein Objekt markiert, wird dieses angezeigt.
HAREFH 28 e nl B X

Sie verbessern die Darstellung, indem Sie den Button ,Antialiasing ein/aus” betatigen. So werden die
Konturen sauber dargestellt.

| | B X

[&ntisliasing sinjaus |

Haben Sie in der Planung kein Objekt ausgewahlt, wird der gesamte Raum dargestellt.

Diese Darstellung kénnen Sie verandern:
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Drehung
Gehen Sie mit der Maus auf den Raum. Es erscheint eine Rotationskugel. Die rot gefarbte Achse zeigt an, wo das
Objekt gedreht werden kann. Die geschieht mit gedriickter linker Maustaste.

VergrolRern der Ansicht
Bedienen Sie das Scroll-Radchen lhrer Maus.
Rollen vom Kdrper weg vergréRert die Ansicht, zum Koérper hin verkleinert sie.

Zentrum verschieben
Wenn Sie auf das Scroll-Radchen der Maus driicken, kénnen Sie den Mittelpunkt der Darstellung verschieben und so
das Bild nach Belieben zentrieren.
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Die Funktionen
Uber ,Speichern* kénnen Sie das angezeigte Bild als JPEG oder Bitmap speichern.

AuRBerdem kénnen Sie den farbigen Grundril3 sowie die Mauernfrontansichten als farbige 3D-Ansicht darstellen.

Klicken Sie einfach auf den entsprechenden Button.

Bei den 3D-Ansichten von vorne, links und rechts sollten Sie zunachst die Wande ausblenden, dielhnen die Sicht auf
die Objekte versperren. Betatigen Sie hierfiir den Button ,Mauern ausblenden®.

HA@EH 2o e al]tx]
.

Eine weitere Ansichtsmoglichkeit ist die isometrische Darstellung des Raumes. Sie kénnen ihn wahlweise von links
oder rechts vorne, bzw. links oder rechts hinten betrachten.
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Blenden Sie fiir eine Ansicht in den Raum wieder die vorne stehende(n) Mauer(n) aus. Uber den

Butten ,Antialiasing ein/aus” berechnen sie die Kanten neu, so dass eine feinere Darstellung erfolgt.

Schatten kénnen Sie mit Hilfe des Button ,Schatten einblenden” darstellen.
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Festgestellte Fenster

Das Kreuzchen zum Schlie3en der Fenster wurde entfernt, so dass die unbeabsichtigte Ausblendung verhindert wird.
Die Fenster kdnnen fest eingeblendet werden, alternativ dazu kénnen sie automatisch aus- bzw. eingeblendet
werden. Klicken Sie hierzu auf den Punkt ,Auto Ausblenden” oben rechts im Fenster .

Die einzelnen Register werden nun vertikal angezeigt und bei Nicht-Gebrauch automatisch ausgeblendet, so dass
Ihnen die Planungsflache vollflachig zur Verfligung steht.

Die Darstellung der Materialien

Wir haben viel Wert auf die bessere Darstellung der Materialien gelegt. So wurden diese Ubersichtlicher strukturiert
und die Kataloge zusammengefiigt, so dass Sie jederzeit den Zugriff auf alle Fliesen haben.

AuRerdem wurde die Grafik der Fliesendarstellung im Eigenschaftenfenster verbessert. Die Darstellung wurde
vergréRert und die Aufstellung der Streifen bei Nutzung der Streifenfunktion wurde integriert.
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Positionierung von Objekten

Um Objekte auf der Wand zu positionieren, kbnnen Sie es mit gedriickter linker Maustaste verschieben. Beachten Sie
dabei den so genannten ,Fangpunkt” — dargestellt als rotes Quadrat — mit dem Sie das Objekt an der Wand

ausrichten kénnen.
Wenn das Objekt deckungsgleich mit der Wand ist — in diesem Fall die konstruierte Vorwand — und sich der

~Fangpunkt” grin gefillt hat, richtet sich das Objekt automatisch an der Wand aus, das heif3t, es dreht sich in die

richtige Position.
Diese Funktion wurde vereinfacht. Der Fangpunkt befindet sich mittig auf den Objekten, was insbesondere bei der

Platzierung von Eckelementen hilfreich ist.

Als zusatzliche Hilfe erscheinen die AbstandsmalRe des Objektes an der Wand.

Diese Mal3e erscheinen nur bei der Positionierung des Objektes, sie werden nicht mit ausgedruckt!
Es handelt sich um eine reine ,Restmalanzeige”.
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3D-Ansichten und Kameraeinstellungen

Uber den Meniipunkt ,Optionen* — ,Eigenschaften* haben Sie Zugriff auf die Kameraeinstellungen. In der
perspektivischen Ansicht andern sich die Symbolleisten.

Neu sind hier die Funktionen:

Vollbildmodus Das angezeigte Bild wird vollflachig Gber den gesamten Monitor angezeigt. Zuriick mit ESC-
Taste!

Gehen Sie bewegen die Kamera gehend im Raum, Augenhéhe bleibt gleich.

Fliegen Sie bewegen die Kamera fliegend im Raum, Neigung variabel

Anschauen Sie schauen sich den kompletten Raum an.

Die Vollbildfunktion ist hierbei besonders erwahnenswert. In dieser Ansicht sind keine stérenden Leisten oder Button
im Weg. Sie kdnnen wunderbare Prasentationen z.B. Uber einen Beamer erzeugen. Verlassen Sie diese Ansicht Giber
den Button ,ESC* auf Ihrer Tastatur!

Sonstige Verbesserungen

Wir haben viel Wert auf die Stabilitat des Programms gelegt sowie auf die schnelle Farbdarstellung.

Wichtig fur die reibungslose Farbdarstellung ist die Nutzung einer Open-GL Grafikkarte (z.B. NVIDIA oder ATI).
Bei On-Board-Grafikkarten kann es aufgrund der geringeren Qualitat der Hardware zu Darstellungseinbufen und
Geschwindigkeitsverminderungen kommen.
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